
TÖÖTOAD 7. JUUNIL (1. - 4. klassi õpilastele)  

1. TÖÖTUBA - „Mängime sõnadega“ 

Ruum: A 107 

Juhendaja: Katrin Rüütsalu 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

Töötoas kasutame sõnu veidi teisiti kui igapäevaselt rääkides: teeme neist anagramme ehk 

muudame tähtede järjekorda ja saame nii uusi sõnu, õpime mõnd salakeelt. 

 

2. TÖÖTUBA - “Matemaatilised mängud”  

Ruum: A 108 

Juhendaja: Kaire Truus 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

Töötoas mängime liikumis- ja nuputamismänge.  

NB! Võta kaasa kirjutusvahend.  

 

3. TÖÖTUBA - “Discgolf 1. ja 2. klassile” 

Ruum: tund toimub õues, kohtumine juhendajaga koolimaja peaukse ees 

Juhendaja: Inga Püüa 

Õpilaste arv: 12 õpilast 

 

4. TÖÖTUBA - “Discgolf 3. ja 4. klassile” 

Ruum: tund toimub õues, kohtumine juhendajaga koolimaja peaukse ees 

Juhendaja: Hiie Kikkas 

Õpilaste arv: 12 õpilast 

 

5. TÖÖTUBA- “Rahvastepall 1. ja 2. klassile” 

Ruum: korvpalliauk, kohtumine juhendajatega koolimaja peaukse ees 

Juhendaja: Hegne Kibuvits ja Birte Lees 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

Tule, mängime rahvastepalli 1.-2. klassidega segameeskondades.  Viska, püüa või 

põgene. 🙂 

 

6. TÖÖTUBA - “Rahvastepall 3. ja 4. klassile” 

Ruum: korvpalliauk, kohtumine juhendajaga koolimaja peaukse ees 

Juhendaja: Maire Kuuse ja Signe Täll 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

Tule, mängime rahvastepalli 3.-4. klassidega segameeskondades.  Viska, püüa või 

põgene. 🙂  

 

7. TÖÖTUBA - “Nöörid ja nobedad näpud” 

Ruum: A 111 

Juhendaja: Ursula Põhjala ja Heleri Paiste 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

Töötoas meisterdame nöörist ja puupärlitest väikese nuku, mida saad kasutada võtmehoidjana 

või lihtsalt talismanina. 

 

8. TÖÖTUBA -  „Vaimne tervis“ 

Ruum: A 207 

Juhendaja: Reelika Kivimaa 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

Töötoas saame teada, mis on vaimne tervis, kuulame häid nippe ja teeme läbi meelerahu 

ülesandeid ja harjutusi, et toime tulla raskete tunnete või ärevate olukordadega. 



 

9. TÖÖTUBA - „Alias“ 

Ruum: A 206 

Juhendaja: Terje Sats 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

 

Mängime sõnaseletusmängu Alias. 

Töötoast osavõtja peab julgema teiste ees esineda. 

 

10. TÖÖTUBA -  „Liikumismängud“ 

Ruum: peeglisaal 

Juhendaja: Veera Rebane 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

Töötoas tantsime mängides ja mängime tantsides. 

Võta kaasa hea tuju ning soov tantsida. 

 

11. TÖÖTUBA - „Male“ 

Ruum: A 205 

Juhendaja: Jüri Rebane 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

 

Töötoas mängime malet. 

 

12. TÖÖTUBA - „Pillimäng“ 

Ruum: A 203 

Juhendaja: Niina Esko 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

 

Tutvume erinevate pillidega ning musitseerime koos. 

 

13. TÖÖTUBA - „Lilleseade töötuba“ 

Ruum: A 109/ söögisaali terrass 

Juhendaja: Virje Valdna 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

Antud töötoas saate kätt proovida väikeste lilleseadete tegemisel. Töötoas valmivad lastel 

plastvahu sisse tehtud väiksemad lauakaunistused. Sätime kokku rohelist ja lilli, sobitame värve 

ja räägime lillede elust ja hooldamisest.   

 

14. TÖÖTUBA - „Minirobotite tantsupidu“ 

Ruum: A 112 

Juhendaja: Viive Abel 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

 

Blue-Bot on väike põrandarobot, mis arendab  laste loogilist mõtlemist, matemaatilisi ja 

eneseväljendusoskusi, samuti põhjus-tagajärg seost, seadme juhtimist ja 

programmeerimist.  Töötoas uurime neid lähemalt ja loome ühe lõbusa robotitantsu. 

 

15. TÖÖTUBA -  „Mürgistused“ 

Ruum: A 110 

Juhendaja: Maarja Sillamaa ja Merit Vaabel 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

Töötoas saate ülevaade (teoreetiline ja praktiline) erinevatest mürgistusriskidest ja kuidas 

teatud olukorras käituda. Mida suhu pista/puutuda, mida mitte. 

 



16. TÖÖTUBA - „Voltimine“ 

Ruum: A 208 

Juhendaja: Margit Vunk ja Kersti Kaseleht 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

Töötoas saate end proovile panna voltimises. Voldime erinevaid asju ning olendeid. 

 

17. TÖÖTUBA - „Reaktiivauto“ (2. ja 4.tund) ja „Kummikeks“ (3. ja 5.tund) 

Ruum: A 204/ kooliõu 

Juhendaja: Kertu Priilinn 

Õpilaste arv: 18 õpilast 

„Reaktiivauto ehitamine“ - kasutades käepäraseid vahendeid ehitame autod, mis liiguvad 

reaktiivjõu mõjul. 

„Kummikeksu töötuba“ - tuletame meelde vana toreda mängu ja õpime erinevaid keksimise 

mustreid. 

 


