Kuusalu Keskkooli ainekava giimnaasiumile

Ainevaldkond: kunstiained Kursus: Kunst ja kunstiajalugu (I kursus)

Kursuse maht: 35 ainetundi

Oppe- ja kasvatuseesmargid:

Kunstiainete valdkonnapédevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu

huvi ja hoida seda jarjekindlalt.
Kunstiainete valdkonnap&devus on universaalne ja valjendub selles, et 6pilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ning reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab kunsti osatéhtsust nliidisaegses thiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvétjana
informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Oppeaine kirjeldus:

Kunsti dppeaine roll on aidata 6ppijal rakendada oma vdimeid kunsti ja visualkultuuri
loojana ning sellega suhestujana. Kunst dppeainena tugineb tlesehituselt visuaalkultuurile
ning arendab visuaalset kirjaoskust. Kunst toetab 6ppija loovust ja isiksuseomadusi, mis
annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda
originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lahtealused on:

1) Maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine;

2) Kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine;

3) Opetaja toetab 6pilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses;

4) Kunsti dppeaines on vordselt olulised nii kunstikogemus kui ka 6ppimiskogemus.

LBiming teiste ainevaldkondade Gppeainetega:

Kunsti dppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava tldosas kirjeldatud
iildpadevuste arengut. Uldpadevuste saavutamist toetab Gppeainete eesmargiparane
I6imimine teiste valdkondade dppeainetega ning labivate teemade dpilase jaoks tdéhenduslik
ké&sitlemine. Selle tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi
eri olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning véimalus omandada
ettekujutus Uhiskonna kui terviku arengust. Seejuures on vaga téhtis ainedpetajate
stisteemne ja jarjepidev koostdd Opilase kogu Gppeaja valtel. Uldpadevuste kujundamise
ning labivate teemade ké&sitlemise ja I6imingu korraldamise p6himotted maaratakse kooli
Oppekava Uldosas ning rakendamine tapsustatakse valdkonnakavas.




Oppesisu

Opitulemused:

Visuaalne Kirjaoskus

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsiooni pdhimétted (joone, kujundi,
vormi, tekstuuri kirjeldused, perspektiiv,
varviteooria)

Ruumiillusioonid

Liikumise mulje loomine
Neljamodtmelise teose baaselemendid
(kaadriplaanid)

Kunstizanrid

Kujutavus

Kunstitehnikad ja loominguline
enesevaljendus

Kavandamine ja visualiseerimine (kavand,
visand, skits, krokii, abijooned)

Viéljaselgitamine, teadmine, mdistmine

1) Opilane kirjeldab visuaalseid keskkondi,
kujutisi ja visuaalkultuuri objekte ning
teadvustab ja p6hjendab oma visuaalseid
valikuid;

2) oskab leida, enamasti kriitiliselt hinnata
ja kasutada erinevates allikates ja
keskkondades pakutavat infot;

3) iseloomustab eri allikate pdhjal
kunstnike loomingut (kuni 19. saj.),
kirjeldab vormi, kunstilist kujundit ja
konteksti;

4) Paigutab kunstinahtused tldisel ajateljel
Oigesti;

5) kéib kultuuriasutustes ja -sindmustel,
oskab leida ning kriitiliselt hinnata eri
keskkondades pakutavat infot;

6) teab teose tunnuseid (autorikaitse
seaduse madistes), autoridigusega
kaasnevaid Oigusi ja pohilisi litsentse.

Disain ja disainiprotsess
Moistekaart, idee sGnastamine, visuaalne
lihtsustamine

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine

1) Opilane kujundab (loob) enda isikuga
seonduvat visuaalset vélja
enamasti teadlikult (v&limus, oma tuba,
tarbeesemed, sotsiaalmeedia kuvand ja
sisu jne);

2) loob sihipéraselt visuaalseid kujutisi,
jooniseid, skeeme ja simboleid;

3) teab, kuidas ideid genereerida. Arendab
oma ideid esialgsest versioonist edasi,
kasutades Gpetaja pakutud meetodeid,;

4) uurib ja kavandab enne loomist;

5) valib oma idee teostamiseks sobiva
valjendusvahendi kdigi 6pitud
valjendusvahendite hulgast, toetudes
vajadusel arutelule dpetajaga;

6) katsetab ja eksperimenteerib. Teab, et
eksimine on t6oprotsessi loomulik osa
ning oskab sellest 6ppida;

7) Loob &pitud oskusi ja teadmisi
rakendades kunstiteose voi
visuaalkultuuri objekti (reklaam,




tarbegraafika, sotsiaalmeedia kuvand voi
identiteet jne)

8) oskab ja julgeb tooprotsessi kaigus votta
vastu otsuseid, mis aitavad teiste téodest
eristuda.

9) loob koost6os teostest ekspositsiooni,
pdhjendades todde paigutust
ruumis/seinal;

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud
Kunst ja kultuur Ghiskonnas

Kursuse “Kunst ja kunstiajalugu”
kogumikud

Refleksioon, analiius ja Kkriitika

1) Opilane analtdsib erinevaid
visuaalkultuuri ndhtusi erinevatest
sotsiaalsetest rollidest l&htudes ja dpetaja
abiga erinevaid meetodeid kasutades;

2) iseloomustab erinevate kunstnike
loomingut;

3) selgitab kunsti muutumise pdhjusi.

4) vordleb eri ajastute kunsti kuni 19.
sajandini;

5) selgitab oma tooprotsessi, vdimalikke
tookaigu ja sdnumi alternatiive, ning
pdhjendab sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise
valikuid ning piiranguid;

6) anallilisib oma teost ja tooprotsessi,
valides Opetaja abiga erinevaid
lahtepunkte ja meetodeid. Oskab oma
valikuid pdhjendada ning kunstit6o
loomise konteksti selgitada;

7) teadvustab ja selgitab oma kunstialaseid
eelistusi;

8) oskab kaasOpilaste teoseid ja
toOprotsessi analliisida;

9) kuulab kaasGppijate seisukohti,
argumenteerib, aktsepteerib eriarvamusi.

Gumnaasiumi dpitulemused:
Vaéljaselgitamine, teadmine, mdistmine
Opilane:

1) uurib ning kasutab teadlikult ja pdhjendades visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid,

skeeme ning stimboleid suhtluses;

2) iseloomustab eri allikate pdhjal kunstnike loomingut, kirjeldab vormi, kunstilist kujundit ja

konteksti;

3) teab kunsti- ja visuaalkultuuri ajaloo pdhistruktuuri;




4) kaib iseseisvalt kultuuriasutustes ja -sundmustel, oskab leida ning kriitiliselt hinnata eri
keskkondades pakutavat infot;
5) jargib ldiselt autoridiguse seadust visuaalide loomisel, tarbimisel ja jagamisel.

Plaanimine, ideede arendamine ja loomine

Opilane:

1) uurib ning kasutab teadlikult ja pohjendades visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid,
skeeme ning stimboleid suhtluses;

2) iseloomustab eri allikate pdhjal kunstnike loomingut, kirjeldab vormi, kunstilist kujundit ja
konteksti;

3) teab kunsti- ja visuaalkultuuri ajaloo pohistruktuuri,

4) kaib iseseisvalt kultuuriasutustes ja -sundmustel, oskab leida ning kriitiliselt hinnata eri
keskkondades pakutavat infot;

5) jargib Uldiselt autoridiguse seadust visuaalide loomisel, tarbimisel ja jagamisel.

Reflektsioon, anallids, kriitika

Opilane:

1) anallsib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete
objektide) Ule eri positsioonidelt;

2) toob nditeid teiste seostuvate teoste kohta, pdhjendab seoseid muude thiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapaevast, tuginedes teistele dppeainetele,
erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ning meediale;

3) mdtestab esemelise ning ruumilise keskkonna voi disaininéidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

4) dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

5) analliusib oma ja retsenseerib kaasdpilaste tooprotsessi ning tulemust, valides teadlikult eri
lahtepunkte ja meetodeid.
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