Kuusalu Keskkooli ainekava pohikoolile

Ainevaldkond: tehnoloogia Oppeaine: tehnoloogia

Kooliaste: 2. Klass: 5

Oppe- ja kasvatuseesmargid:

Tehnoloogiadpetuse eesmark pdhikoolis on kujundada dpilastes ea- ja ajakohane

tehnoloogiadpetuspadevus/kirjaoskus, mis tdhendab tehnoloogia ja inseneeria alaste

baasteadmiste, mdistete, seoste, stisteemide ja protsesside tundmist. Nende turvalise,
tbhusa ja vastutustundliku rakendamise ja arendamise oskust pariseluliste probleemide
lahendamisel praktilistes tegevustes ideest teostuseni. Kujundades 6ppija
vadrtushinnanguid- ja hoiakuid tehnoloogiast ja mdistes tehnoloogia sotsiaalset, kultuurilist
ja thiskondliku m&ju ning vaartust.

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks 6ppija:

1) suudab kasutada tehnoloogiadpetusele ja inseneeriale omaseid tehnilisi lahendusi,
disainiprotsessi elemente, vahendeid ja materjale ning terminoloogiat erinevates
olukordades, seda nii olmes kui ka elulistes situatsioonides;

2) oskab ndha ja sdnastada tehnoloogiadpetuses esile kerkinuid probleeme, suudab leida
neile sobivaid lahendusteid ja neid analliusida;

3) oskab praktilistes tegevustes kasutades ohutult tdévahendeid ja to6votteid ideest
tootent;

4) saab aru ja oskab arutleda tehnoloogia ja inseneeria erinevatest kasutuvaldkondadest
nende mitmesugustest mdjudest ja voimalustest;

5) mdistab loodusteaduste ja tehnoloogia seoseid ning riske, tehnoloogia sotsiaalset,
kultuurilist ja thiskondlikku tdhendust;

6) kasutab ressursse saastlikult ja vaartustab kestliku ning jatkusuutlikku arengu
pohimaotteid.

Oppeaine kirjeldus:

Alates I1 kooliastmest moodustab kool dpilaste soovide ja huvide pdhjal 6pperiihmad,
millesse jagunedes on Opilastel voimalus valida dppeaineks kas késitoo ja kodundus voi
tehnoloogiadpetus. Opperiihmadesse jagunemine ei ole soop&hine ning kooli 8ppekava
koostamisel vdidakse Il ja 111 kooliastmes tehnoloogiavaldkonna Gppeaineid 6petada nii, et
see aitaks kaasa soolise vorddiguslikkuse edendamisele ja annaks nii poistele kui
tdrukutele vajalikul madral teadmisi ja oskusi nii tehnoloogiadpetuse kui kodunduse ja
kasitoo alal.

Il kooliastmes tehnoloogiadpetuse tundides omandavad Opilased tehnoloogiaGpetuse
baasoskused. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvéimalustega,
Opitakse erinevaid materjale to6tlema nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.
Opetaja kaasabil dpitakse valima asjakohaste todviiside, tddvahendite, masinate ja
seadmete vahel ning nendega to6tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja
huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.




Tehnoloogiadpetuse tundides:

1) lahendatakse probleeme ja teostatakse uurimuslikku dpet;
2) tutvustatakse tehnoloogia ja inseneeria kasutusvaldkondi;
3) tutvutakse ja praktiseeritakse arvujuhitavate toopinkidega, nt lasertoopink;

4) modelleeritakse mudeleid ja tooteid;

5) omandatakse ja praktiseeritakse puidu- ja metallitdid ning elektroonikat jt tooliike kéed

kilge meetodil;

6) osaletakse uleriigilistel dpilasfestivalidel ja mitmetes projektides

Oppesisu

Opitulemused:

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline
kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia,
inimene ja keskkond. Transpordivahendid.
Disain. Disaini elemendid. Toote
viimistlemine.

Markimine. Ristjoonte mérkimine nurgiku abil.
Kujundi mérkimine toorikule Sablooni jérgi.
Erinevat tlupi kasisaed ja viilid ning nende
kasutusvdimalused. Lihvpaberid ja nende
eristamine tera jdmeduse jargi. Prussi ja
umarpulga jarkamine markjoone jarele ja
saagimisrennis piiraja kasutamisega.
Kdverjooneliste kujundite saagimine vineerist
ja Bhukesest lauast vineerisaega. Ohukese laua
vOIi vineeri serva hooveldamine seadistatud
lihthodvliga. Vestmine. Puidupdletamine.
Sirgesuulise liistu vestmine pikikiudu ja
nurgeti.

Noaga salkamine. Viimistlemine. Puidupinna
silumine viiliga ja lihvimine erineva
teralisusega lihvpaberitega lihvklotsi abil.
Puitdetailide Uhendamine. Vestmisnoad ja
nende ohutu kasutamine. Sirgestulise liistu
vestmine pikikiudu ja nurgeti. Noaga
sélkamine.

Vasarad ja naelutamine.. Puidu liimimine.
Igal Oppeaastal on ainekavas ks dppeosa,
mille korral Gpilased saavad vabalt valida
Opperiihma. Projektid vBivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kasitdo kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektitdid vdib I16imida
omavahel, teiste dppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning ulekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste Uritustega.

» mdistab tehnoloogia olemust ja
vadrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapaevaelus;

« seostab tehnoloogiadpetust teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega;

* teab inimtegevuse ja tehnoloogia méju
keskkonnale;

+ oskab valmistada to6tavaid mudeleid
praktilise t66na;

* teab Oppetdokoja sisekorda ja
korrapidaja tlesandeid.

* teab ja kasutab dpillesannetes disaini
elemente;

« disainib lihtsaid tooteid, kasutades
selleks ettendhtud materjale;

+ moistab leiutiste osatahtsust
tehnoloogia arengus;

« oskab kasutada joonlauda, nurgikut;

* teab erinevaid puidule markimise
tehnikaid,;

+ oskab modta ja analulsida viga
mdodtmisel,

Tdovahendid, materjalid ja nende

tootlemine

« tunneb erinevat tllpi kdsisaage ja
oskab valida vajalikuks
toooperatsiooniks sobiva;

« teab mdisteid: toorik, materjal, to0ese;

« teab ohutusndudeid pdletamisaparaadi
kasutamisel;

« teab loodusvarade ja energia saastva
kasutamise vajadust;

« teab looduses sagedamini esinevaid
puitmaterjale;




* teab ruumimeetri ja tihumeetri
tahendust;

* teab ohutusndudeid liimipustoliga
liimimisel,

+ oskab viimistleda pinda viili ja
lihvpaberiga;

« oskab mérkida toorikule punkte,
sirgjooni, ristjooni, ringjooni ja kaari;

+ oskab hooveldada seadistatud
hoovliga;

+ oskab vesta vestunoaga;

« oskab puitdetaile Uhendada naela ja
liimi abil;

« oskab eristada puud ja puitu;

« oskab jargata puitliistust etteantud
pikkusega detaile;

« oskab saagida vineerisaega
kdverjoonelisi kujundeid.

Projektitodd Il kooliastmes

« disainib Uksi voi koostoos teistega
ulesannetele ning probleemidele
lahendeid,

« suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

« teadvustab end rihmat60, projektitdo
ja teiste Ghist6os toimuvate tegevuste
liikmena;

« osaleb aktiivselt erinevates koost6o- ja
suhtlusvormides;

* kujundab, esitleb ja pdhjendab oma
arvamust;

* vadrtustab disainiprotsesse ning
analliusib teostatud dlesandeid ja
saadud tagasisidet.
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