Kuusalu Keskkooli ainekava podhikoolile

Ainevaldkond: tehnoloogia Oppeaine: tehnoloogia

Kooliaste: 3. Klass: 8. klass

Oppe- ja kasvatuseesmérgid:

Opetusega taotletakse, et dpilane:

1) valib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, tdovahendid ja t66tlemisviisid, hangib
ning kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

2) kasitseb ohutult kési- ja elektrilisi tooriistu ja materjale ning mdistab ohutu td6tamise
olulisust;

3) kasutab ressursse keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult ning mdistab, kuidas rakendada
omandatud oskusi igapaevaelus;

4) pakub vélja ideid, rakendab neid loovalt esemeid valmistades ja tdiustades ning mdistab
enda osaluse tahtsust;

5) analtlsib eseme valmistamise protsessi ning omandab uusi teadmisi;

6) esitleb eset, hindab tulemuse kvaliteeti;

7) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi téoharjumusi, hindab ning valdib
vBimalikke ohte tG0s;

Oppeaine kirjeldus:

Kaheksandas klassis koosneb petuse sisu kolmest labivast dppeosast: tehnoloogia
igapéevaelus, disain ja joonestamine, materjalid ja nende t66tlemine, ohutu té0protsess.
Oppeosad sisaldavad Gildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajaliku
lilesannete lahendamiseks v&i toodete valmistamiseks. Oppetundides I16imib ainedpetaja
dppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitod, elektroonika jms). Oppeaine osade
jarjestuse Gppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja.

Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob
vOimaluse analliiisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt
uuel tasandil ning aidata &pilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pdératakse olulist réhku
Opilaste motestatud loovale uuendustegevusele, kus dpilane saab koos avastamisrédmuga
kogeda valitud toote loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakillaseid
rakenduslikku laadi loomingulisi Glesandeid, sh tilesande vGi toote planeerimist, disaini ja
valmistamist. Oluline on, et dpilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda
Opilasepérase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest
lahtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vimeid ja huve
ning toetatakse nende omaalgatust ja Gpimotivatsiooni. Oppeaines rdhutatakse
leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte to0alaseid kaitumis- ja
vadrtushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasaastlikkuse ja kohalike traditsioonide
vadrtustamine ning eetiliste tbekspidamiste omandamine.

Oppesisu Opitulemused:




Disain ja joonestamine: ¢ Joonestab eskiisi Gheksanda klassi

Inseneri tarkvara Solid Edge. Mudeli loomine. projektitoost

Koostejoonise loomine. Tkitabel. e Loob programmis Solid Edge
projektit6d mudeli.

e Loob joonised programmis SE

¢ \Vormistab td6joonised koostejoonisena

Materjalid ja nende to6tlemine: e Tunneb valise vaatluse jargi viis
Materjalidpetus: erinevad puiduliigid, puiduliiki.
puiduliikide tundmine. Puidu omadused, e VValmistab eseme kahest detailist

kasutusalad. Puitdetailide Gihendusviisid. Tapp. kasutades nende iihendamiseks
Tapi treimine, peiteldamine. T66 valmistamine keeltappi voi treitud tappi.

opiku abil. « Teostab praktilise t96 6piku
jargi(naiteks vinkli haélestamine)

Ohutustehnika: e Teab elektrivooluga seotud ohtusid.
Ohuliigid. Elektrivool, masinad, kasitooriistad. | e Teab klassis kasutusel olevate
Vahelduvvool. VVoolu sagedus. masinatega seotud ohtusid.
Stroposkoopiline efekt. « Teab Kkasitooriistadega seotud ohtusid.

Oppeaine kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

On ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka rihmas.
Vadrtustab eesti jt. rahvaste kombeid ning esemelise ja disainikultuuriga seotud traditsioone.
Teeb vahet puiduliikide eripéral ning oskab neid teadmisi rakendada puitu valides esemete
valmistamisel.

Suudab kasutada inseneri arvutiprogrammi koostejoonise loomiseks.

Oskab kasutada masinaid ja kasitdoriistu ohutult.

Oskab end hoida ohtlikest olukordadest elektrivooluga.



	Kuusalu Keskkooli ainekava põhikoolile

